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Oppeaine kirjeldus:

Kunsti oppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid kunsti ja visuaalkultuuri
loojana ning sellega suhestujana. Kunsti Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatihele. Kunst toetab
oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada ja kriitiliselt moelda.
Oppeaine lihtealused on: 1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kisitlemine. Visuaalselt
tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid méarke ning kooslusi; 2) kunst ja
visuaalkultuur on pidevas muutumises; 3) Opetaja on aktiivne, avatud ja salliv kunstiga suhestuja, kes
toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses; 4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus
kui ka Oppimiskogemus. Sageli on teosest kui 10pptulemusest tihtsam loominguline ja otsinguline tee,
tagasiside ja refleksioon, iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused.
Kunsti osaoskused on:
1. viljaselgitamine, teadmine, méistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3. loomine (eesméirgipdrane véljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);
4. refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vadrtushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemused:

Viilja selgitamine, teadmine ja moistmine

e Viib kokku Opitud kunstniku ja tema teose.

e Teab jirgmisi modisteid: kompositsioon, tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst,
tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv, ohuperspektiiv, koloriit, varviring.

e Teab kahemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-tumedus, vérv)
ja kompositsiooni podhimotteid (tasakaal, kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid opetaja
abiga enda idee edasiandmisel.

e Teab kolmemdotmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid (suurus,
modtmed, vérv ja materjal) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

e Mirkab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Teeb vahet visandlikul ja viimistletud joonistusel. Kasutab visandamist teose planeerimisel.

e SoOnastab enne to0le hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas
kujutab.

e Valib Opistrateegia ja isikliku eesmérgi teose loomisel.
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o Rakendab kahe- ja kolmemddotmeliste teoste loomisel dpetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid ja
vahendeid isikupdrasel viisil ning jargib nende loomisel dpitud t66- ja ohutusvotteid.

e Arvestab kunstitodde loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid pohimotteid.

e Rakendab eelnevalt Opitud kunstitehnikaid ja toovotteid ning materjale pdhjendatult ja Opetaja
abiga.

e Rakendab autorsuse iildisi pohimotteid (viitab autorile suuliselt voi kirjalikult).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma todprotsessi (Millise teema valisin? Milliste
todvahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen kdige enam rahul?);

e Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis.

e Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele.

Oppesisu:
Ainesisu teemavaldkonnad Oppesisu ja mdisted
Visuaalne kirjaoskus Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv.
Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal.

Kompositsiooni pohimdtted: kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, mootmed, dominant, rohutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, dires,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- ja dhuperspektiiv.
Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus.
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid.

Kunstizanrid: portree, maastikuvaade, olustikumaal.

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Kunstitehnikad ja Kunstitehnikate ja vahendite katsetamine ja loov kasutamine.

loominguline eneseviljendus | Kunstitehnikad ja stiilid

Joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, plakat, disain, tootedisain,
tarbekunst, graafiline disain, mosaiik, segatehnika, akvarell.

Etikett

Naitusetdd nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika, t66 moddud,
aasta)

Disain ja disainiprotsess Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt).

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad
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e Osapooled, tarbija
e Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mérkamine ja sdnastamine,
info kogumine
e Lihteiilesanne
e Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand
Moodboard, moistekaart
Idee sonastamine
Visuaalne lihtsustamine

Kunstiajalugu, Kunstiga seotud elukutsed

visuaalkultuur ja kunstnikud | Kunstnik, skulptor, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Erinevad mineviku ja niiidiskunsti autorid ja teosed ldhitimbruses, Eestis ja
maailmas, ndited Opetaja valikul.

Kunst ja kultuur iihiskonnas | Jatkusuutlik métteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, tdovahendite siéstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed, otsingumootori kasutamine
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, naitused

Autorsus ja autoridigused

Autor, viitamine

Opistrateegiate kasutamine:

Opetaja tuletab dppeiihikust lihtuvalt pioskused ja nendeni jdudmise viisid ehk dpistrateegiad ning pakub
Opilastele, kes teevad oma valiku(d) ja sOnastavad isikliku eesmirgi. Opistrateegiate loomist ja rakendamist
kunstidpetuses iseloomustab loov ldhenemine ja paindlikkus.

Seos loiminguplaanidega: Praktilised tood:

Kosmos Tehnoloogias ja késitdos valmistatud planeedi varvimine kasutades
varviringi pohimotteid.

Digipiddevused:

e Digivahendite abil info leidmine ja séilitamine, selle asjakohasuse ja usaldusvéérsuse hindamine.
o Nutiseadme kui tooriista eesméargipirane kasutamine.

Hindamine:

Hindamisel on méirava tihtsusega Opilaste piiiidlikkus ja osalemine dppeprotsessis. Opetaja tagasisidestab
Opilast suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste toode ning tegevuste alusel, arvestades dpilaste teadmiste ja
oskuste vastavust Oppekavas esitatud nduetele. Kirjalikud t66d on erinevad analiiiisid, hindamistabelid,
moistekaardid ja ideekavandid.

Hindamiseks kasutatakse terve dppeaasta jooksul dppimist toetavat ja kokkuvdtvat hindamist. Oppimist
toetav hindamine keskendub Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutuste ja teadmistega ning
sisaldab tagasisidet Opilase tugevuste ja norkuste kohta. Tagasiside kirjeldab Opilase tugevaid kiilgi ja
vajakajddmisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Opilase arengut.
Hindajaks on Opetaja, kaasopilane voi Opilane ise.
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Stuudiumi sissekannetes on hindamine mérgitud mitteeristavalt (arvestatud+/arvestatud/mittearvestatud)..
Enamik poolaasta jooksul teostatavatest t00dest hinnatakse arvestuslikult, mis on iihe suuremahulise
aineosa késitlemise jdrel ndutavatele Opitulemustele hinnangu andmine. Arvestuslik hindamine koosneb
erinevatest Oppeprotsessi osadest ja vordleb Opilase arengut eelnevalt seatud dpieesmérkidega.

Enamik poolaasta jooksul teostatavatest t0ddest hinnatakse arvestuslikult. Arvestuslik hindamine on iihe
suuremahulise aineosa késitlemise jiarel ndutavatele opitulemustele hinnangu andmine. Arvestuslik hinne
vOib koosneda erinevatest dppeprotsessi osadest (teadmine; planeerimine ja ideede arendamine; loomine;
refleksioon, analiiiis ja kriitika). Hindamisel vorreldakse Opilase arengut eelnevalt seatud opieesmarkidega,
mis on Opilasele iga arvestusliku t66 alguses tutvustatud ja kokku lepitud.

Poolaasta jooksul saadud hinnetest kujuneb iiks aastahinne.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1. tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;

2. teab autorsuse iildisi pohimdtteid;

3. kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks;

4. loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka
uurides ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri tehnikavotteid ja kompositsiooni;
analiilisib oma teost ja to6dd;

6. arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.
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